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CAPITULO 01

Qué es realmente la |IA

Un mapa del campo, sin la mitologia.

GUIA DEL CAPITULO

Lea la explicacion, estudie la imagen y luego responda la prueba de dos minutos.




QUE ES REALMENTE LA IA

Una definicion util

La inteligencia artificial es el nombre amplio de los sistemas informaticos disefiados
para realizar tareas que normalmente requieren el juicio, la percepcion, el lenguaje o la
planificacién humanos. La etiqueta cubre muchas técnicas diferentes. Un filtro de

spam, un sistema de navegacion, un reconocedor de voz y un generador de texto
pueden denominarse IA aunque funcionen de diferentes maneras.

EN PALABRAS SENCILLAS

Piense en la IA como una gran caja de herramientas, no como una sola maquina. Algunas

herramientas clasifican, otras predicen, otras recomiendan y otras generan. La primera
pregunta correcta no es "¢ Es esto IA?" sino "¢ Qué tarea realiza el sistema, qué
informacion utiliza y coémo se verifica su resultado?"

TEN EN CUENTA

La IA es un campo y un objetivo de disefio; ho es una promesa de que una
maquina tenga mente.



QUE ES REALMENTE LA IA

MODELO VISUAL

Ejercicio de dos minutos

¢, Como le explicaria esta idea a un amigo usando un ejemplo cotidiano?

RECORDATORIO

La IA es un campo y un objetivo de disefio; no es una promesa de que una maquina tenga mente.



QUE ES REALMENTE LA IA

_
Reglas y patrones aprendidos

El software tradicional sigue reglas escritas explicitamente por personas. El software
de aprendizaje automatico deriva patrones Utiles a partir de ejemplos. Una calculadora
de impuestos puede aplicar férmulas fijas; un detector de fraude puede aprender pistas
estadisticas de transacciones pasadas. Los productos modernos a menudo combinan
ambos enfoques: los componentes aprendidos manejan la ambigiiedad, mientras que
el cédigo ordinario impone limites y reglas comerciales.

EN PALABRAS SENCILLAS

Imaginese clasificando frutas. Un programa basado en reglas podria decir "si es redondo

y rojo, llamalo manzana". Un modelo aprendido ve muchos ejemplos etiquetados y
construye un limite mas flexible. Puede que funcione mejor en frutas variadas, pero sus
limites alin pueden estar equivocados.

TEN EN CUENTA

Aprender de los ejemplos no elimina las decisiones humanas. La gente elige los
datos, el objetivo, las pruebas y los errores aceptables.



QUE ES REALMENTE LA IA

MODELO VISUAL

Ejercicio de dos minutos

¢, Qué evidencia le haria confiar en un sistema que utilice esta idea?

RECORDATORIO

Aprender de los ejemplos no elimina las decisiones humanas. La gente elige los datos, el...



QUE ES REALMENTE LA IA

_ _
El vocabulario anidado

El aprendizaje automatico se encuentra dentro del campo mas amplio de la IA. El
aprendizaje profundo es una familia de métodos de aprendizaje automatico creados a
partir de muchas capas de operaciones numéricas ajustables. La IA generativa se
define por lo que hace: crea contenido nuevo. Los grandes modelos de lenguaje son
sistemas de aprendizaje profundo entrenados con secuencias de tokens. Los sistemas
agénticos conectan modelos con herramientas, memoria y bucles de control.

EN PALABRAS SENCILLAS

Los términos se superponen, por lo que un sistema puede ser varias cosas a la vez. Un

modelo de lenguaje puede utilizar aprendizaje profundo, ser generativo y actuar como
componente de un agente. Un motor de recomendacion puede utilizar IA y aprendizaje
automatico sin ser generativo.

TEN EN CUENTA

Cuando un titulo utilice "IA", busque la categoria mas precisa debajo.
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QUE ES REALMENTE LA IA

MODELO VISUAL

Ejercicio de dos minutos

¢,Donde podria una suposicion oculta cambiar el resultado?

RECORDATORIO

Cuando un titulo utilice "IA", busque la categoria més precisa debajo.
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QUE ES REALMENTE LA IA

La capacidad no es la conciencia

Los sistemas de inteligencia artificial pueden producir explicaciones fluidas, imitar
estilos y resolver problemas que parecen desconocidos. Esos comportamientos son
impresionantes, pero por si solos no establecen conciencia, sentimientos, intenciones
0 una comprensién humana. Una postura de trabajo Util es juzgar las capacidades
observables sin dejar de ser cauteloso ante las afirmaciones relativas a la experiencia
interna.

EN PALABRAS SENCILLAS

Un modelo meteorol6gico puede ser excelente para predecir una tormenta sin que llueva.

Asimismo, un modelo de lenguaje puede describir el duelo sin sentirlo. El resultado adn
puede ser util; la distincion importa cuando decidimos cuanta autoridad o confianza darle.

TEN EN CUENTA

El lenguaje que suena humano invita a la proyeccidn. Trate la calidez y la confianza
como cualidades de interfaz, no como una prueba de voluntad.
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QUE ES REALMENTE LA IA

MODELO VISUAL

Ejercicio de dos minutos

¢, Qué parte pertenece al modelo y qué parte pertenece al software normal?

RECORDATORIO

El lenguaje que suena humano invita a la proyeccion. Trate la calidez y la confianza como...

13



GUIA DEL CAPITULO

Lea la explicacion, estudie la imagen y luego responda la prueba de dos minutos.




COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Entrenamiento, validacion y

pruebas

El entrenamiento ajusta un modelo usando ejemplos. La validacién ayuda a los
disefiadores a elegir la configuracion y notar el sobreajuste mientras el desarrollo esta
en marcha. Las pruebas estiman el rendimiento en ejemplos retenidos que no se
utilizaron para ajustar el sistema. Después de la implementacion, la inferencia es el
acto de aplicar el modelo entrenado a una nueva entrada.

La puntuacién de una prueba es evidencia sobre un conjunto de datos y una tarea
en particular, no una garantia de por vida.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

OO

— ()

Ejercicio de dos minutos

¢, Qué necesitaria revisar un ser humano responsable?

RECORDATORIO

La puntuacion de una prueba es evidencia sobre un conjunto de datos y una tarea en...
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

e cenTaL _ _
Caracteristicas, etiquetas y

objetivos

Una caracteristica es informacién proporcionada a un modelo. Una etiqueta es la
respuesta objetivo en el aprendizaje supervisado. El objetivo es la meta numérica
utilizada durante el entrenamiento. Para un filtro de correo electrénico, las
caracteristicas pueden representar palabras y patrones de remitente, la etiqueta puede
ser spam o no, Yy el objetivo recompensa la clasificacion correcta.

Un modelo se vuelve bueno en el objetivo que se le asigna, que puede no coincidir
perfectamente con el resultado que la gente realmente desea.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Ejercicio de dos minutos

¢, Como le explicaria esta idea a un amigo usando un ejemplo cotidiano?

RECORDATORIO

Un modelo se vuelve bueno en el objetivo que se le asigna, que puede no coincidir...
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Parametros y optimizacion

Un modelo contiene niumeros ajustables llamados pardmetros. Durante el
entrenamiento, un proceso de optimizacion compara repetidamente las predicciones
con los resultados deseados y realiza pequefios cambios en los parametros que
reducen el error. Las grandes redes neuronales pueden contener millones o miles de
millones de estos valores. El conocimiento aprendido se distribuye entre ellos en lugar
de almacenarse como una lista ordenada de hechos.

Los parametros no son filas de la base de datos. La inspeccién de un nimero rara
vez revela un hecho legible por humanos.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Ejercicio de dos minutos

¢, Qué evidencia le haria confiar en un sistema que utilice esta idea?

RECORDATORIO

Los parametros no son filas de la base de datos. La inspeccion de un nimero rara vez revela...
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Generalizacion y sobreajuste

Generalizacion significa desempefiarse bien en nuevos ejemplos que se asemejen a la
tarea prevista en el mundo real. El sobreajuste ocurre cuando un modelo se adapta
demasiado a sus ejemplos de entrenamiento o a peculiaridades accidentales. Mas
complejidad no significa automaticamente mejor; los sistemas utiles equilibran el poder
expresivo con un comportamiento confiable en datos invisibles.

Pregunte qué cambio6 entre el entorno de formacidon y el entorno donde se utiliza el
modelo.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Ejercicio de dos minutos

¢,Donde podria una suposicion oculta cambiar el resultado?

RECORDATORIO

Pregunte qué cambid entre el entorno de formacion y el entorno donde se utiliza el modelo.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Tres amplios estilos de aprendizaje

El aprendizaje supervisado utiliza ejemplos combinados con las respuestas deseadas.
El aprendizaje autosupervisado o no supervisado encuentra estructuras o crea tareas
de prediccion a partir de datos sin etiquetar. El aprendizaje por refuerzo mejora el
comportamiento utilizando retroalimentacion vinculada a acciones y resultados. Los
sistemas modernos suelen combinar estos estilos en diferentes etapas.

El nombre de un estilo de aprendizaje indica como se proporciona la
retroalimentacion, no si el resultado es seguro o inteligente.
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COMO APRENDEN LAS MAQUINAS

Ejercicio de dos minutos

¢, Qué parte pertenece al modelo y qué parte pertenece al software normal?

RECORDATORIO

El nombre de un estilo de aprendizaje indica como se proporciona la retroalimentacion, no...
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CAPITULO 03

Dentro de un modelo de
lenguaje

Tokens, contexto, prediccion y atencion.

GUIA DEL CAPITULO

Lea la explicacion, estudie la imagen y luego responda la prueba de dos minutos.




